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ABSTRAK 
 
Dalam penelitian ini, penulis membuat 
aplikasi tutorial interktif bahasa Indonesia 
untuk murid SD kelas 6 dengan menggunakan 
Swishmax. Aplikasi ini dibuat dengan tujuan 
memudahkan para pelajar khususnya murid Sd 
kelas 6, dalam mempelajari ataupun meng-
aplikasikan Bahasa Indonesia. Aplikasi ini 
menggunakan elemen multimedia yaitu 
gambar, teks, dan suara yang dibuat semenarik 
mungkin agar mudah digunakan dan 
menyenangkan sehingga pengguna tidak cepat 
bosan. Pembuatan aplikasi tutorial interaktif 
bahasa Indonesia untuk murid SD kelas 6 ini 
dimulai dari perancangan struktur navigasi, 
perancangan storyboard, pembentukan elemen 
teks, penggabungan elemen sampai dengan 
publikasi, sehingga aplikasi ini dapat 
dijalankan. 
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